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Il Corso di Fumetto e
lllustrazione ABAPA € un corso
triennale di Diploma Accademico
di Primo Livello, pensato per

chi desidera esplorare il disegno e

la narrazione visiva come linguaggi

espressivi. Il percorso unisce creativita,

metodo e progettazione, offrendo

una formazione completa nel mondo

dell'immagine e del racconto per

iIimmagini.

Gli studentiimparano a sviluppare storie e personaggi attraverso

I'illustrazione, il fumetto, la scrittura creativa e la grafica,

esplorandone le diverse forme: dalle tecniche tradizionali al

digitale, dal concept alla sceneggiatura, fino alla realizzazione

e alla pubblicazione del progetto finale. Il corso valorizza la

sperimentazione e il dialogo con altri linguaggi visivi, favorendo
un approccio contemporaneo e consapevole.

Al termine del percorso, i diplomati possono proporsi sul
mercato nazionale e internazionale come fumettisti, illustratori
e professionisti dell’editoria, con competenze spendibilianche
negli ambiti della pubblicita, della comunicazione visiva,
dell'animazione, dei videogame e degli RPG, occupandosi di
character design, storyboard, layout e visual storytelling.
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