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Programma

Organizzazione della didattica

ACCADEMIA DI BELLE ARTI DI PALERMO
DIPARTIMENTO DI PROGETTAZIONE E ARTI APPLICATE
PROGETTAZIONE PER IL COSTUME a.a 2020/2021
Prof.ssa Vittoria Papaleo

Il costumista “veste” il carattere psicologico di un 
personaggio, gli dà una credibilità di racconto, ne segue l’
evoluzione storica e sentimentale, ne suggerisce un carattere, 
un’estrazione sociale, una riconoscibilità ed il costume non è 
legato necessariamente alla moda del momento o al “bello”.

Il corso intende offrire una preparazione metodologica alla 
progettazione del costume, per approcciarsi alla professione del 
costumista, al fine di approfondire le infinite connessioni che ci 
sono, nel creare uno spettacolo, tra l’abito, il corpo e lo 
spazio. Un costume nasce da molti pensieri: dallo studio del 
personaggio e della sua identità, dal testo, dalle interpretazioni 
psicologiche, dalle suggestioni emotive, dalla relazione con il 
regista e tutte le figure  professionali che collaborano alla 
creazione e realizzazione di uno spettacolo.
Il corso si articolerà in diverse fasi di lavoro legate tra loro:  le 
prime lezioni saranno di carattere teorico - progettuale sul 
costume, con l’obiettivo di introdurre gli aspetti culturali e 
storici della materia progettuale. 
Attraverso l’analisi dei progetti di diversi costumisti e non solo, 
gli studenti impareranno a riconoscere i differenti approcci 
interpretativi e le distinte metodologie di lavoro. 

1. Attraverso esercitazioni pratiche, gli studenti dovranno 
acquisire i metodi di elaborare il costume, utilizzando tecniche 
pittoriche e materiali differenti.
A loro è richiesta una composizione libera, sulla base di un 
testo assegnato, che verrà articolata in differenti fasi:

? Individuazione e analisi del testo
? Ideazione e ricerca iconografica
? Progettazione dei costumi (schizzi, bozzetti, prove colore⋯)

A seguito di questa prima fase propedeutica, gli allievi dovranno 
ideare il proprio progetto di costume, conclusione di un 
approfondito lavoro di studio ed analisi dei caratteri che 
porteranno alla costruzione dei personaggi.

2. Attraverso esercitazioni pratiche, gli studenti dovranno 
acquisire i metodi di elaborazione del costume, utilizzando 
tecniche pittoriche, tessuti e materiali differenti.

? Individuazione e analisi del testo
? Ideazione e ricerca iconografica
? Progettazione dei costumi (schizzi, bozzetti e prove colore⋯)
? Verifica dell’idea attraverso la sperimentazione dei materiali 
(prove di fattibilità dei tessuti e applicabilità delle tecniche di 
realizzazione)

3. Nella terza parte del corso si approfondiranno le diverse 
tecniche di elaborazione del costume, al fine di sperimentare le 
potenzialità e le criticità del tessuto e la sua trasformazione. Le 
tecniche insegnate verranno acquisite attraverso esercitazioni 
pratiche e la lettura di materiale visivo di approfondimento. 

I punti fondamentali che verranno toccati sono: 

? Colore (analisi, pigmenti, colori naturali, inchiostri, ecoline⋯)
? Tipologie di fibre e azione della tintura (lana, seta, cotone, 
lino, canapa, carta...) 
? Materiali (plastiche, siliconi, colle, paste acriliche⋯)
? Elaborare la materia (tingere, torcere, dipingere, sfumare, 
annodare, cerare, sciogliere, stampare, ricamare, intrecciare, 
bruciare, bucare, annodare, invecchiare, consumare, 
candeggiare, stramare e tessere⋯)

La creatività è soggettiva, ciò non toglie che si possano 
condividere e analiticamente selezionare dei criteri oggettivi di 
lettura.
Il lavoro creativo è frutto di scelte coscienti, che ogni studente 
deve esprimere e rielaborare con fantasia e spontanea 
inventiva. I progetti saranno eseguiti individualmente o in 
gruppo. 
Il percorso per ogni studente è uguale nella sua metodologia 
anche se il risultato si diversificherà e contaminerà. Questo 
contribuirà ad arricchire il percorso di ogni studente e renderà 
loro più consapevoli e sicuri nel confrontarsi con le diverse 
professionalità del mondo dello spettacolo. 

Gli studenti dovranno dimostrare di aver raggiunto gli obbiettivi 
proposti dal corso presentando un book che raccolga tutto il 
percorso di ricerca e analisi svolto, fino all’elaborato finale. La 
presentazione deve essere personale, creativa e professionale. 
Si richiede un book cartaceo e digitale per un archivio di classe, 
consultabile da tutti gli studenti.

 I progetti dell’a.a. 2020/2021 saranno:

_ Vestire tre personalità  (esercitazione libera per definire l’
identità del personaggio)

_ Lunedì o Martedì, Virginia Woolf, Il lama Editore,Piacenza 
2012 

_ Extempore ( prova da fare in due settimane, il testo verrà 
comunicato il primo giorno di prova).



Programma

Testi consigliati, bibliografia BIBLIOGRAFIA

- Giorgetti C.- Manuale di storia del costume e della moda- ed. 
Cantini - 2000

- Fiorani A.- Abitare il corpo: La Moda, Lupetti, Milano 2011

- Kybalovà L., Herbenovà O., Lamarovà M.- Enciclopedia 
illustrata del costume - F.lli

- Levi Pisetzky R.- Il costume e la moda nella società Italiana- 
ed. Einaudi - 1995

- Maugeri V., Paffumi A.- Storia della moda e del costume - ed. 
Calderini - Firenze 2005

-Pastoureau M, I colori del nostro tempo, ed. Adriani Salani, 
Milano 2006

-Pastoureau M, Il piccolo libro dei colori, ed. Adriano Salani, 
Milano 2006

- The complete costume history - Auguste Racinet - ed. 
Taschen, Milano 1888


